KLOCKINSTRUKTION
T-Arend

Sla pa strommen.

Starta ishockeyprogrammet

e Tryck pé tangenten NO, tills displayen visar SVENSKA ISHOCKEY
e Tryck pé tangent YES

Tidtagning

e Starta och stoppa med tangent START & STOP eller med start/stop-handtaget.
Mal

e Tryck tangent SCORE HEMMA/BORTA + alt. —

Utvisning

e Efter att ha stoppat tiden tryck PENALTY HEMMA/BORTA
e Tryck NO:(+ nr. pa utvisad spelare med 2 st siffror)
e Tryck tid (ex. 2min)

Ta bort utvisning

e Tangent ->0 for hemma eller bortalag
e Tryck YES

Timeout

e Tryck tangent TIME-OUT {6r resp. lag.
e Tryck YES
e Observera att tiden startar omedelbart och kan stoppas med tangent STOP

Vid periodpaus

e Efter periodslut startas automatiskt en pausvila pa 15 min.Avbryt detta genom att trycka
tangent STOP.

e Tryck tangent PERIOD

e Tryck tangent 2 eller 3

e Tryck YES



KLOCKINSTRUKTION
T-Arend

Manuell signal
* Tryck pa tangent och en signal ljuder i ca. 3 sekunder.
Vid matchslut

e Tryck pa tangent NEW MATCH
e Om fler matcher skall spelas tryck YES
e Om inte fler matcher skall spelas tryck NO, darefter YES

Ritta felaktiga tider och spelarnummer

e Tryck STOP
e Tryck CHANGE

e Om tiden skall dndras skriv rétt tid (alltid 4 siffror).

e Om utvisning finns inmatad: Tryck tangent NO tills normalldget visas.

e Tryck START for fortsatt tidtagning.

e Om tiden for utvisning skall dndras tryck tangent NO till aktuell utvisning visas.

e Skriv in rétt spelarnummer (alltid 2 siffror).Eller YES om rétt siffror visas.
e Skriv in ny tid (alltid 4 siffror).Eller YES om aktuell tid visas.

UNGDOMSHOCKEY med paus var 90 sek.

Starta om klockan

e Tryck NO tills ungdomshockey visas.
e Tryck YES

Tidtagning

e Matchuret stannar automatiskt var 90 sek samt att en ljudsignal ljuder.
Mal

e Tangent SCORE +/- for hemma eller bortalag.
Utvisning

e For att fa 1-min. utvisning tryck HOME/AWAY-PENALTY {6ljt av siffran 1
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